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Regulamin rekrutacyjny do projektu  

„Sztuczna inteligencja dla każdego” – zastosowania AI w codzienności 
Seniora. 

 
1. Warunkiem wzięcia udziału w projekcie pt. „Sztuczna inteligencja dla każdego – 
zastosowania AI w codzienności Seniora.” realizowanego przez Fundację Enabler jest 
dostarczenie wypełnionych i własnoręcznie podpisanych następujących dokumentów 
rekrutacyjnych: 
– Formularz podstawowych danych osobowych, 
– Formularz RODO, 
– Kwalifikacja do wsparcia włączenia. 
Dokumenty można pobrać ze strony: 
https://fundacjaenabler.pl/projekty/sztuczna-inteligencja-dla-kazdego-zastosowania-ai-w-cod
ziennosci-seniora/ lub z Biura Projektu (Stefana Batorego 23/7, 81-365 Gdynia) lub podczas 
spotkań informacyjnych. 
Dodatkowo kandydat może uzupełnić dokument „Zgoda na upowszechnianie wizerunku” – 
przy czym nie jest to warunek konieczny do udziału w projekcie. 
Zgoda RODO oraz zgoda na wykorzystanie wizerunku mogą zostać odwołane w dowolnym 
momencie.  
  
2. Formularze zgłoszeniowe oraz załączniki należy wypełnić, podpisać, a następnie przesłać za 
pośrednictwem poczty na adres Biura Projektu (Stefana Batorego 23/7, 81-365 Gdynia) lub 
złożyć osobiście na ręce koordynatora projektu podczas spotkań informacyjnych. 
 
3. Brak zgody na przetwarzanie danych osobowych uniemożliwia udział kandydata 
w projekcie. 
 
4. Złożenie kompletnych dokumentów nie jest równoznaczne z zakwalifikowaniem do udziału 
w projekcie. 
 
5. Kandydaci, których dokumenty rekrutacyjne spełniają kryteria formalne kwalifikacyjne oraz 
kryteria dostępu zgodne z definicją grupy docelowej projektu zostaną zweryfikowani przez 
Komisję Rekrutacyjną pod względem spełnienia kryteriów gwarantujących przyznania 
punktów preferencyjnych w procesie rekrutacji. 
6. Przyznanie punktów preferencyjnych (zgodnie z zapisami wniosku o dofinansowanie): 
a) osoby posiadające orzeczenie o niepełnosprawności – 5 pkt.; 
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b) osoby wykluczone komunikacyjnie (pochodzące z gminy wiejskiej lub wiejskomiejskiej) – 2 
pkt.; 
c) osoby wykluczone ekonomicznie (osoby, których dochody nie przekraczają 150% kryterium 
dochodowego wg ustawy o pomocy społecznej)  – 2 pkt.; 
d) osoby samotnie prowadzące gospodarstwo domowe – 1 pkt.; 
e) osoby w wieku 70+ – 1 pkt.; 
f) mężczyźni – 1 pkt. 
 
7. Na podstawie przyznanej punktacji sporządzana będzie lista rankingowa. W przypadku 
równorzędnego spełnienia wszystkich kryteriów rekrutacji i selekcji (równorzędne miejsce na 
liście rankingowej) pierwszeństwo udziału w projekcie będą miały osoby z orzeczeniem o 
niepełnosprawności, a następnie kolejno osoby wymienione w punktach b, c, d, e, f. 
 
8. Na wypadek rezygnacji któregoś z uczestników zostanie przygotowana lista rezerwowa. 
 
9. Osoby niezakwalifikowane do udziału w projekcie otrzymają stosowną informację 
telefonicznie, elektronicznie lub listownie. 
 
10. Osoby z listy rezerwowej mogą zostać włączone do projektu w przypadku rezygnacji lub 
przerwania uczestnictwa w projekcie przez osoby z listy podstawowej, do momentu 
umożliwiającego skorzystanie z udziału w mobilności ponadnarodowej. 
 
11. W przypadku takiej samej liczby punktów o kwalifikacji do udziału w projekcie decyduje 
kolejność zgłoszeń. 
 
12. Głos rozstrzygający w przypadku kwestii spornych, dotyczących rekrutacji przysługuje 
Przewodniczącemu Komisji Rekrutacyjnej – Michałowi Żadkowskiemu. 
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